Dein Guide fur

Klassenfahrt - Exkursion - Wandertag - Sporttag
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Rahmenbedingungen des Ausflugs

Dient der Ausflug primar:
« dem Spass & Teambuilding in der Klasse
« dem Erschliessen von Lerninhalten

Welche Ressourcen stehen zur Verfligung:
. zeitlich
. personell
- finanziell
Ebenso wichtig:
- Bediirfnisse / Fahigkeiten der Klasse
« Ausflug ist alters- und stufengerecht

Themenwabhl fiir den Ausflug

Beliebte Themen sind:
02 « Outdoor- und Naturerlebnisse
« Kultur- und Geschichte
« Technik und Wissenschaft

Ausserschulische Lernorte bereichern durch:

« die Moglichkeit Lerninhalte zu be”greifen”

- mit Spass erarbeitetes Wissen, bleibt hangen
Gemeinsame Ausflige allgemein:

. Starken die Klassengemeinschaft

- Weichen etablierte Dynamiken auf
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Organisation vor dem Ausflug
Vergleich der Optionen auf die Aspekte:
03 . Distanz - Reisezeit - Dauer der Aktivitat
« Kosten Anreise - Aktivitat - Verpflegung
« Sicherheit
- Wetterabhangigkeit
« Abstimmung mit der Klasse (bei Bedarf)
Weitere Aufgaben:
« Reservationen
« Kommunikation mit Erziehungsberechtigten
« Organisation von Begleitpersonen
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Kurz vor der Reise & unterwegs
Durchspielen des Ausfluges:
« Abholen von Erwartungen
« Verhaltensabsprachen
. Tagesplanung
» Packliste
Dabei Riicksichtnahme auf:
» Bedirfnisse der Klasse
« Individuelle Bediirfnisse einzelner SuS
- Anforderungen des Ausflugsziels
(Hausregeln oder ahnliches) )




