Kompetenzen des

auf den Erlebnistrails der MyCityHighlight

Lesen, Sprechen & Héren

Die Schilerinnen und Schiiler lernen, UGbersichtliche Sachtexte zu tberblicken. Eine zentrale Fahigkeit ist es,
wesentliche Informationen zu identifizieren. Auch wenn einzelne Wérter unbekannt sind, lernen sie, einen gut
strukturierten Text als Ganzes zu verstehen. Diese Kompetenzen ermdglichen ihnen einen sicheren und reflektierten
Umgang mit Sachtexten im schulischen und alltéglichen Kontext. Zudem verbessern sie durch Uben ihr Lesetempo
und aktivieren ihren rezeptiven Wortschatz, indem sie vertraute Worter und Wortbilder schnell erkennen.

Ein weiterer Schwerpunkt liegt auf dem fliissigen und verstandlichen Vorlesen. Dabei achten die Schilerinnen und
Schiiler auf eine angemessene Intonation und eine klare Aussprache. Sie bringen sich in Dialoge ein, indem sie
abwechselnd zuhdren sowie sprechen. Diese Fahigkeiten ermoéglichen ihnen nicht nur ein besseres Textverstandnis,
sondern auch eine differenzierte Nutzung der Sprache im Alltag und im schulischen Lernen.

Beim Lesen und Vorlesen der Spiel-Unterlagen, der Anweisungen sowie der Texte wahrend des Spielerlebnisses
sowie bei Absprachen innerhalb der Teams werden die folgenden Kompetenzen gestark:

. Lesen — Grundfertigkeiten: D.2.A.1e — h

. Lesen—Sachtexte: D.2.B.1.c/D.2.B.1.e/ D.2.B.1.f
« Sprechen — Grundfertigkeiten: D.3.A.1a — f

. Dialogisches Sprechen: D.3.C.1a —f

« Dialogische Horsituationen: D.1.C.1

Sich in Raumen orientieren

Die Fahigkeit, sich sicher und eigenstandig in der Umgebung zu orientieren, ist eine grundlegende Kompetenz fiir den
Alltag. Die Schiilerinnen und Schiiler lernen, Wege selbststandig zurlickzulegen und dabei sichere sowie unsichere
Stellen zu erkennen und Regeln im Verkehr zu beachten. Sie nutzen verschiedene Orientierungsmittel wie Skizzen,
Karten oder Piktogramme, um Orte zu finden, Wege nachzuvollziehen und rdumliche Beziehungen zu beschreiben.
Sie erfassen raumliche Strukturen und erkennen markante Orientierungspunkte. Mithilfe von Orientierungsmitteln wie
Kompass, GPS oder Verkehrsnetzplanen bewegen sie sich selbststandig.

Sie entwickeln sie ein tieferes Verstandnis fur nattrliche und gebaute Umwelten. Diese Kompetenzen starken nicht nur
ihre Selbststandigkeit, sondern auch ihr raumliches Vorstellungsvermdgen und ihr Bewusstsein flr eine sichere
Mobilitat.

Beim Erkunden der Stadt, werden durch das Befolgen der Anweisungen sowie das Lesen von Kartenmaterial neue
Raume erschlossen. Dadurch und durch das Nutzen von GPS Punkten und durch die Orientierung anhand von
Merkmalen der Stadt wie baulichen Elementen, Schildern etc. werden die folgenden Kompetenzen gestarki:

« Sich orientieren: BS.1.A.1 3c + 3f
« Sich in Rdumen orientieren: RZG .4
« Sich orientieren: NMG.8.5. 2d - i
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Uberfachliche Kompetenzen

Sie spielen eine zentrale Rolle fir das erfolgreiche Lernen und das Zusammenleben in der Schule und dartber hinaus.
Sie umfassen personale, soziale und methodische Fahigkeiten, die den Schilerinnen und Schiilern helfen,
selbststandig zu handeln, mit anderen zu kooperieren und Herausforderungen zu bewaltigen.

Durch die Férderung der Selbststandigkeit und Eigenstandigkeit lernen die Kinder, Entscheidungen zu treffen und
Aufgaben selbst organisiert zu bearbeiten. Gleichzeitig entwickeln sie ihre sozialen Kompetenzen, indem sie in Dialog
treten, respektvoll mit anderen zusammenarbeiten und Konflikte konstruktiv I6sen.

Auch methodische Kompetenzen sind von grosser Bedeutung: Die Schiilerinnen und Schiiler tiben, gezielt
Informationen zu nutzen, relevante Inhalte zu erschlieRen und sinnvoll anzuwenden. Sie lernen, Aufgaben und
Probleme strukturiert zu I6sen, indem sie passende Strategien auswahlen und kritisch reflektieren.

Diese Uberfachlichen Kompetenzen starken nicht nur den schulischen Lernerfolg, sondern bereiten die Kinder auch auf
ein verantwortungsbewusstes und kooperatives Handeln in der Gesellschaft vor.

Beim Erschliessen des Spielkonzeptes, dem Umsetzen der Anweisungen und dem effektiven Spiel unterwegs in der
Stadt, werden die folgenden Kompetenzen gestarki:

. Personale Kompetenzen: Selbstandigkeit, Eigenstandigkeit
. Soziale Kompetenzen: Dialog- und Kooperationsfahigkeit. Konfliktfahigkeit
. Methodische Kompetenzen: Informationen nutzen, Aufgaben/Probleme l6sen

Weitere Kompetenzen
Erganzend werden auf den Erlebnis Trails durch das Lésen von Ratsel vor Ort weitere Kompetenzen gestarkt.
Dies sind im Bereich der Mathematik im Wesentlichen:

« Operieren & Benennen: MA.1.A.3.c
. Mathematisieren & Darstellen: MA.3.C.2.e + h

Weiter werden Logikratsel, Wortspielereien, kleine Kreuzwortratsel oder ahnliches genutzt, um die Lésungen
abzugreifen. Da sich die Lésungen fast ausschliesslich vor Ort in der Umwelt finden lassen, ist eine hohe Konzentration
und ein aufmerksames Erforschen der Umwelt. Das Eintauchen in die spezifische Spiel-Welt starkt das
Vorstellungsvermégen der Schiilerinnen und Schdler.



